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e Introduction

Inskape est un logiciel de dessin vectoriel, il permet de dessiner des
formes (et donc des tracés) qui seront compréhensibles pour les
machines a commande numérique du fablab (plotter de découpe,
graveuse-découpeuse laser, fraiseuse, ...).

C’est la base pour pouvoir réaliser tes projets, alors avant d’utiliser
les machines, voila un premier défi :

Dessine une manette de jeu rétro!

Durée : 00h45

Icone du logiciel




e Mode d’affichage

Avant de commencer, il est important pour la suite de comprendre les
deux types d’affichage que 'on utilisera, en cliquant sur:

Affichage >> Mode d’affichage

Voici le mode d’affichage Normal, le fond et I’épaisseur de contour
sont visibles.
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Et voici le mode d’affichage Contour, seul les tracés sont visibles,
sans épaisseurs ni couleurs.
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e Décomposition en formes
géométriques

Pour comprendre par ou commencer son dessin, il est indispensable
de se projeter sur 'assemblage. Il faut donc le décomposer en
plusieurs formes géométriques en les imaginant :

Raccourcis clavier

Zoom avant / Zoom arriére

Ctrl

molette



Lorsque les formes sont identifiées, nous allons les isoler et en définir Pad
@ Astuce

les dimensions (en mm Largeur x Hauteur), et pour les cercles en

Rayon R. <
Certaines formes seront “unies” entre elles, afin d’obtenir ce que I'on ) . .

. C’est quoi une Union ?
souhaite.

7 ‘\
/ / \
f / Y

\

Millimeétres

C’est souvent I'unité de mesure
la plus pertinente lorsque I'on
fait de la fabrication numérique

X
20

| / B \\. 100x65 / \\

10
30x10 X 5
30 W

| R 37.5 | Q0O CO R 37.5 ‘
t ] ] . |
\ / 6x6 \ /
Y /f
\\ // \'\ /
N ~ B o — . \_\‘\_ _{_’/,/
_/ji . 5/- \ I‘/ \‘.‘ I‘!/ \I [/ ~ - ::::\H
/ \\ A A / N
I R22.5 | ) \‘.u:/ ) () / \
\ .f NS \\\7{/ \\_,_,//J '\_,_,/ { R 30 I
— o // \ /
AN
18x18 N~ /

Ici, nous avons identifier 24 formes géometriques nécessaires au

dessin de notre manette.
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e Dessiner les éléments un par un

Commengons par les rectangles en sélectionnant le bon outil dans la
barre d’outils latérale et en renseignant les bonnes dimensions.

L pour Largeur

H pour Hauteur

S T S T Ef & &£ L8 njam —4vi 0w —@ -+ a(H ?m«> —+
L e |20 20

Raccourcis clavier

Lo = q = B 190y 0 I Copier
Ctrl| + C
N E S F
> ‘ | Coll
& |z i ‘\ oller
> ]

ctrif +| \/

Puis dessiner les cercles en précisant le rayon Rx et Ry

G B Le B © < 6 Dupliquer
Modifier : Rx ‘4?,994 ) — Ry (34,.725 , —4| mmw Ctrl + l D |
L T o e I S L.
@ ]
o ) R ™ R Tout sélectionner
@ 1 e S
=] :.'/ \.‘:
@ = x Q ctri| + | A
iy A
e AN e
o LT T
Annuler derniére opération
Organiser les différentes formes a peu prées de cette fagon, afin de ctrl 7
. rij +
mieux vous y retrouver.
/ N g N
/ A // \
,./ \\\ f" \.\ Rétablir derniére opération
| | |
|
'.\ | \ }.' Ctrl| + [ Y ]
\ / \ /
\ y \ /
\\ e AN //
-~ - ~_
7 - ™ lf_q\l If/ .\'IF/ \1/_ \I ~ N
."f/ \\'\ \ _J} ‘\ ;'./) \ :';:/. : _/)l / g \\
[ ‘III Y ( g | 2 \
I‘-.‘_ / NN A AS / [ Ill

VO T
ISR

AN NN
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e Le magnétisme

Le magnétisme permet d’aligner automatiquement des points
stratégiques d’une forme avec points stratégiques.

Il est indispensable pour assembler avec précision les éléments
entre eux.

Une fois toutes tes formes dessinées, active le magnétisme et
sélectionne les points stratégiques comme I'image ci-dessous :

S 0 4
Gﬁkc jver le magnétisme @ -@- Astuce
Boites englobantes <

G Bords

% sommets i
c . M =5 A
3 %2 Milieux des bords it \. 4
G Centres |
Neeuds Penser a désactiver a n'importe
G e mins quel moment le magnétisme si

: : il devient génant
a Intersections des chemins g

DY
#
aNc:euds en coin }
G Mezuds doux 7
e —
AL k
i
L'outil Sélection, est I'outil de
base utilisé pour sélectionner

G Milieux de ligne
G Lignes perpendiculaires

Tangentes

G Autres points

Milieu d'objets ° vos formes, les
G Centre de rotation d'objet +i redimensionner, ...
Ancres de textes et lignes de base :
g A Raccourci = espace
Masques 5
Découpes 5
Alignement c
m
Guides |.-"II|
Bords de page u
Marges de la page u

Remettre en mode de magnétisme simple
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e Assemblage des éléments

Déplace les éléments entre eux en cliquant SUR les tracés, eten

utilisant les zones de magnétisme automatiques.

. R s ,
7 O%“\\ e T

ot
$

Sélectionne ensuite les 3 éléments, et clique sur CHEMIN >> UNION
afin de les unir ensemble

‘ Chemin )Taxte Filtres  Extensions Aide
et en chemin Maj+Ctrl+ C

| & B & H# FT= E R x
Contour en chemin Cirl+Alt+C
P FeRagiser un objet matriciel.. Maj+AlteB  —- Y: 407673  —- L: 175000 —-4 @ H: 75000 —+ mmv ???’i
o T 1 e e e M- : e : ol*
Créer I'union des chemins sélectionnés -
Cirl+
[P Exclusion Cirl+
[@’ Division Cirl+/
[’ Découper le chemin Ctrl+ Alt+/
@ Combiner Chrl+ K
|9 Séparer Maj+Ctrl+ K
% Découper le chemin Maj+ Cirl+ Alt+ K
€4 Fracturer MajeAlteF | : S F
- [ — T
A® Aplatir Maj+F 7 ™ /./ ..
\L Eroder Ctrl+( ) | \\ : ! // \\\ :
B, Dilater crls) |/ | N\ s N
8y Décalage dynamique Crl+ ) ! \! 4 o
f W
B\ Décolage e Ctel+ Al +) | |/ ]
] i
Remplir entre les chemins | E“
Simplifier Crrl+L f \ i
Inverser / Y /"‘ i
! / A /
Effets de chemin... Cirle&e N [N /
/ "
Coller I'effet de chemin & / ' !
A S N S
Supprimer I'effet de chemin . R H
i e // " \‘\ - .
T =Tl L [ el TTEee T _
P ~
LV F
,,,// \\\
| \ |
| N
| / \
Y \i
\i
| !
- -
| !
\ )
o\
(Y /o
N\ Jo
AN a
| AN /
: ™ e . -
' \\ . 7//// ~~. .
T e T, .

Raccourcis clavier

Sélection multiple

20
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Continue "'assemblage afin d’obtenir ceci :

e S '“‘“x,\\
- .
/ o s \ N\
S/ s . Vs N
ll,.lI // h :/ \\ ' Y
/ /7 AN / \
,-": \- / \".
[ / ’7 —‘ \ | b
|
|I || ) .'I| | '| |I
I'. -\_.. ,.-"lll ".\ .-'II |
i .\\ /,’ ‘ / !
\ N \ A
N — AN Py
\\\.\ - ™, - ) e —"/ ) //
~_ - ~_ -
. . N . ]
Assemble ensuite les gros boutons, toujours avec la méme technique _‘@'_
d’union, et la sélection multiple \LL/ Astuce
o
Penser a sauvegarder son
//f___ -.‘_:‘“\ ) ///__ ___%M‘“‘\\ travail régulierement
/ .n'f Y \". / / Ny
[ | ! | 1
I'. | ..II .‘. l'.l .-| II|
Voo PRV ANER f
NN VA .\\ A /)
\\\ \:\ | /-/// \\\ .. | ] //
,/..-"'___ I ~.
VN 0\
/ / \"-., / \\ \\
| I-'l \ f Vol
|I | I| |I | |
\ ! \ / I|
A\ \\\ // AN /) 7 . . .
N S ~__ Pour sélectionner un objet, il
. T — // . . .
~~— - faut bien viser et cliquer sur le

tracé !
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Ton assemblage devrait ressembler a ceci maintenant :

/ 7NN
/ ;'/ N " - N / !/ [ \'\ ( ) )
{ f Y { ) \ / )}
\‘ I "‘| - b / "F I\L\\\ ,// \‘_ s
| ‘ ‘ \ -
\ | f ‘ g i
| \ / | .’/// N/ \\\'\
\\ / \ I ' 1]
\ \ g \ I‘\ \\ J ‘\ Iy /
\\ \ ‘\\ / \ \\t‘;ti-r : l-7:// /
\\ e \ / /
“ “‘-\,\7_\__7_{ B ~
N P . /
\\_\ ///’ ~ ~ P -

Sélectionne les éléments qui composent les gros boutons de la
manette, et groupe les ensemble. (Clique droit >> Grouper)

Ctrl+X

Ctrl+C

T =]

|II i ,/_;;J N s T D Coller Ctrl+V

l". :‘I.r' :‘."{ \_‘: E./ \\.‘ @ Dupliquer Cirl+D
\ . \ )

\ { :,IL ;J: b ) Cloner Alt+D

\ :I\\,' \\_H . A :\‘-»._ __// @ Supprimer
o = . -

JT T ; S = Calgues et objets... Maj+Cirl+L

[ﬁg Propriétés de I'objet... Maj+Ctrl+0

_\\\ \\.,_H__ ___,.--/ 7 Fond et contour... Maj+Cirl+F

“\_\% Sélectionner méme 4

Déplacer vers le calque...

M lien

Grouper

l” e découpe

Créer un groupe de découpe

Définir un masque

Raccourcis clavier

Sélection multiple

1r

Viaj
Esc F1 {|F2 | F3 |IF4
. ' . s I[s I=» ¢
A 1 2 +fi3 =fa f5 |
S el ril i
P A s [o [F |?
B e v
Strg A Alt .
Grouper
Ctrl +[G]




Pour faire pivoter certains éléments, clique une deuxiéme fois sur le
groupe pour faire apparaitre les fleches de rotation

Raccourcis clavier

\ Rotation par palier de 15°

| Ctrl| +

Ajuster également les petits boutons START et SELECT

-~ - ) - ) \“\
/’/ — ™.
. . N
7 I - . \
/ P - - y p / /:,j Rt \ \\.
! / ] A ™ /’: l'/r |"/ \I A ! by
/ / . ‘ \
\ ¢ s S N \ Voo
[ HE'D I\
|| I. || \_ Vo m T III / f/ \‘\".\\ / \ \ I|I ||
| |
| | | A !
| | / | l "/ \\\__ /) .-'I [
k) ™, S Il [ }
\ o RN /
M, ! ' \\\h v /
\\ e \ — ,/ /'r
~ 4
\\ e . T~ e ’ /
. - . T //
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Et pour finir les tracés, nous allons créer un “décalage lié” du
contour de la manette.

Sélectionne le tracé extérieur de la manette, en double cliquant
dessus pour passer en mode “édition de nceuds”. Des poignées
grises apparaissent sur le tracé, puis clique sur Chemin >> Décalage
lié

Chemin Texte Filtres Extensions Aide

Objet en chemin Maj+Cerl+C |+ . - —
| 2 ®B B £ & T = & E R X
Contour en chemin Ctrl+Alt+C
. .
Vectoriser un objet matriciel... Maj+Alt+B . L x:| 107498 Y:| 643,254 mm ¥ £ r HE e
| Urien R T S St ST S SNt ST S S a
[’ Différence Ctrl+-
D Intersection Ctrl+*
[P Exclusion Cerl+
[&’ Division Ctrl+/
[’ Découper le chemin Cirl+ Al
P Combiner I G e RRRRREEEEEEELDD S B r oo oiosooooeooooooooooooooooo
[ separer Maj+ Ctrl+ K. |
S Découper le chemin Maj+ Crl+ Alt+ K B
@1 Fracturer Maj+ AltsF |
A® Aplatir Maj+F H
o 0— _ H
., Eroder Cirl+( T |
P ™~ N
) Dilater Cirl+ ~ :
EY o ¥ T N :
i ~. . :
Ctrl+ Alt+) 7 AN N '
~ / TN \\ A
. / 7 \ \ ‘.\ :
A / | | b \
Inverser . / \ /] \ I
\ / AN ) — 4 \
Effets de chemin.. Ctrle& \ ) b e — ~ \ b
p \
Coller I'effet de chemin & | . / ¥ / [ { ‘;’ / \ \ " i
— ( u]
Supprimer I'effet de chemin | | Y | ‘l | [
1 Y - I NS S/ | i
\ / N - ! |
\ - / |
\\ / \ / /
\ \ / /
\ o S/ \ / Fa
\ NG A L
S~ - /
N ~— AN s
N\ ~ /,/
\\ - - S
~ . I ,/
"~ - ~ -
””””*”'”””"*5”*"0—"1'””*”'”””””"””””"””'””*”'””””"””””":*—'O":*: ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Jusqu’a ce que tu obtiennes ceci :
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Tout en le gardant sélectionné, transforme tout de suite ce nouveau

contour en tracé:

Chemin >> Objets en chemin

Chemin  Texte Filtres

Objet en chemin

Convertir les formes

| 0 Union

| |}, Différence
7@ Intersection
@ Exclusion
|'S3 Division

Bf Découper le chemin

en chemins

Extensions  Aide

Maj+Cerl+C
Ctrl+Alt+C
Maj+Alt+B |

Ctrl++

0@
&G o

B & & BT

=T OB R X%

mm ¥ &£ K

} T } 0

Ctrl+-

Ctrl+
Ctrl+

Chrl+/

Crl +Alt+

@ Cornbiner Cerl+ K
|9 Séparer Maj+ Cerl+ £
% Découper le chemin Maj+ Crl+ Ale+ K
“ﬂ Fracturer Maj+Alt+F
A® Aplatir Maj+F
%“'.‘ Eroder Ctrl+(
B, Dilater Ctrl+)
'ﬂ" Décalage dynamique Ctrl+)
R\ Décalage lié Crl+Alt+)

Remplir entre les chemins

Simplifier Cerl+L

Inverser

Effets de chemin... Cirl+8t

Coller I'effet de chemin &

Supprimer |'effet de chemin

Si la petite pointe du décalage est génante, supprime les nceuds

concernés ou déplaces les pour faire varier le tracé

Couper
(3 Copier
™ Coller
] Dupliquer
Cloner
® Supprimer

Ctrl+X
Crl+C
Ctrl+V

Qrl+D
Alt+D

‘= Calques et objets...

L} Propriétés de I'objet...

[ Fond et contour...
Sélectionner méme
Déplacer vers le calque...
Créer un lien
Grouper
Créer un groupe de découpe
Cacher les objets sélectionnés

Verrouiller les objets sélectionnés

faj-+ Curl+ O

Maj+Ctrl <F

b

Ctrl+G

T
e
/
Maj Cirl+ L /
‘ \

Félicitations ! La partie tracé est maintenant terminée.
Nous allons pouvoir commencer la partie visuel, et coloriser la

manette.

Raccourcis clavier

Supprimer un élément
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e Coloriser les fonds et contours

Pour continuer, il est indispensable de basculer en mode d’affichage

Normal (voir page 2 si besoin)

Ouvre le panneau de fond et contours en cliquant sur:

Objet >> Fond et contour

4@ “Inkscape - Tuto Manette de jeu retro.svg - Inkscape
Fichier Edition Affichage Calque Objet Chemin Tedte Filtres Extensions Aide

C® + & B Ea\quaetuhjets. Y I B )

e

m
N = Selecteurs et C55... MajsCtrl+Q
& ] Grouper Ctri+6
o Dégrouper Maj+Cirl+ G
Sorti les objets sélectionnés du groupe
o 1 Découpe »
o= Masque >
® E Motif >
@ | Objets en marqueur
E Objets en guides Maj+G
¥ _q E7 Monter au premier plan Origine
LA £3 Monter Page haut
v )i 22 Descendre Page bas 9 O
= AE Descendre  l'arriére-plan Fin
A (3 Tourner de 90° dans le sens horaire Curl+]
Su = £) Tourner de 90° dans le sens anti-horaire Ctrls [
F RN € Retourner horizontslement H
” 3 Retourner verticalement
:_ Montrer tout
2 E Déverrouiller tout
& | Transformer.. Majs Ctrl+ M
Y Aligner et distribuer... Maj+Cirl+A
& g

Maintenant que le panneau latéral est disponible, sélectionne une
forme a coloriser pour lui attribuer une couleur de fond.
/'\ Attention a ce que I'opacité ne soit pas réglée a 0%

Fond [ =

~Ooozmomo? oW

lormal -

|F\Du (%) oo +
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Fais de méme pour donner une couleur au contour

FFond et contour X v
Fond m = Style du contour
.
xOofdEmEOo? Oe

mTSL v

Y RVEA: fdODFFf

7 Fond et contour

=,
N ——
Epaisseur : 2000 —-| mm v
Pointilles : —_—_— 0,00 +
Marqueurs : v v -

raccord: | || (R rrl -
Terminai;cn:ﬁ' ANl
F— tr a6

G
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Répéte I'opération pour chaque tracés, et amuses toi a coloriser la
manette selon tes golts

Il ne reste plus qu’a signer le travail, en incrustant une zone de texte.
Sélectionne I'outil Texte, clique sur la zone ou tu veux I'insérer, saisis
le texte et choisis la police d’écriture

A '  Nineteen NinetySeven [ ¥  Normal - 6 v mmv 4125 —4 linsw gv x* Xy  AMAEspacemen

(B LT T S T ST S .,

l

RETROPAD

5

g 9f % 00°
e

U A 4

F o s ke H

2’

C’est termineé!

'@' Astuce

S

Attention a la priorité des plans:
Des objets se cachent peut-étre
derriere d’autres

mettre au premier plan

[

mettre au dernier plan

15




